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REGLEMENT 1

REGLEMENT 1. DEFINITIONS

1.1 Dans le cadre des présents Réglements, les tanrgdessous auront la
signification qui leur est attribuée ci-apres saufe contexte en décide
autrement.

Accord de Tournée signifie lI'agrément approuve par le Conseil qui
prévoit les modalités selon lesquelles une Féadratffectue une visite
dans une ou plusieurs autres Fédérations.

Age de la majorité il est considéré qu'une personne atteint I'agdade
majorité a la date du 18éme anniversaire de |&ditsonne.

Agent signifie un agent ou un conseiller agissant peucdmpte d’'une

Personne, d'une Fédération, d'un Organisme ou Glub de Rugby dans
le cadre de l'activité de cette Personne, Fédéra@mganisme ou Club de
Rugby dans le Jeu.

Association signifie une Association de Fédérations reconnee Ip
Conselil.

Autorisation de Sortie signifie l'accord écrit (sur formulaire type)
autorisant un joueur a participer au Jeu dans une/élle Fédération a la
demande de ladite nouvelle Fédération et signé par

(@) la Fédération Actuelle du Joueur ;

(b) la Fédération pour laquelle le Joueur coreedispute des
Matches Internationaux si ledit Joueur a représdathte
Fédération dans un Match visé par le Reglemen 834 ;

(c) la Nouvelle Fédération.

Avantages Matériels signifie argent, contrepartie, cadeaux ou autres
avantages quels qu’ils soient, promis ou donnésedRersonne ou a toute
autre personne physique, personne morale, assoc{ati tout organisme
ou entité, constituée en société ou non) selomsésictions au titre de la
participation de ladite Personne au Jeu, mais Ilingas le
remboursement de bonne foi des frais raisonnables vdyage,
d’hébergement, de nourriture ou autres engageés erseat et
exclusivement dans le cadre du Jeu.

Board signifie I'RB.
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REGLEMENT 1

CEO (Chief Executive Officer) signifie le Directeur exécutif de I'IRB
nommeé par le Conseil.

CIO signifie le Comité International Olympique qui este association
fondée en juin 1894 lors du Congres de Paris athtesfgée de contrbler et
développer les Jeux Olympigues modernes dans pecesle la Charte
Olympique.

Club signifie un organisme ou une organisation direet@mou
indirectement affiliée a une Fédération.

Commission des Reglementsignifie la Commission hommée en vertu
du Reglement 2.2.

Commission d'Appela la signification que lui attribue le Régleme@t3l

Commission de Disciplinea la signification que lui attribue le Reglement
17.

Commission Juridique a la signification que lui attribue le Réglement
18.2.

Conseil signifie le Conseil Exécutif de I'lRB composé deprésentants
des Fédérations et des Associations, nommés sefodispositions des
Statuts et qui dirige et controle les affaires’tied.

Double Licence signifie une affiliation a deux Fédérations dans le
circonstances permises en vertu des Reglementset.58.5.6.

Droits de Diffusion a la signification que lui attribue le Regleme8tll
Equipe composite des Fédérations des lles du Pagifie signifie « une
équipe composite comprenant des Joueurs sélecsiote® Fédérations
des lles du Pacifique : Fidji, Samoa et Tonga ».

Equipe Nationale (représentative) signifie une équipe sélectionpgée
une Fédération pour représenter ladite Fédération.

Evénements Désignés de Libératiosignifie les Evénements Désignés
de Libération de Fédération et les Evénements Désigle Libération
d’Equipes composites.

Fédération(s) signifie chaque Fédération nationale de Rugby
présentement membre de I'IRB.
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Fédération Actuelle signifie la Fédération a laquelle un Joueur est
licencié.

Fédération Hote signifie la Fédération sous la juridiction de latpiese
joue un Match International.

Fédération d’Origine signifie la Fédération dans laquelle un Joueur est
ou a été licencié ou, si elle est différente, ladfation qui a formé ou
développé ledit Joueur.

Formulaire standard de Double Licencesignifie le formulaire standard
utilisé par la Fédération d’Origine d'un Etudiartfoe Militaire pour

permettre ledit Etudiant et/ou Militaire & se licear au sein d'une
seconde Fédération conformément aux Reglementset.8.5.6.

Groupe National signifie le groupe de Joueurs (quel que soit sanhre)
sélectionné par une Fédération a tout moment, iaudsguel des Joueurs
peuvent étre désignés pour représenter les deuxigres Equipes
Nationales de ladite Fedération.

IRB signifie I'International Rugby Board qui est l'asgation des
Fédérations ou Associations membres de I'|RB comdonent aux Statuts.

Jeusignifie le rugby joué conformément aux Régles el J

Joueur signifie un joueur de rugby qui peut étre un Jowsams Contrat ou
un Joueur sous Contrat.

Joueur sans Contrata la signification que lui attribue le Réglement
4.5.4.

Joueur sous Contrata la signification que lui attribue le Reglement
4.5.4.

Les Lions britanniques et irlandais signifie « Les Lions : une équipe
comprenant des Joueurs sélectionnés d’Angletatemde, Ecosse et du
pays de Galles ».

Licencié signifie inscrit a une Feédération, soit directemesuit
indirectement par le biais d’une inscription a uaokCou autre Organisme
de Rugby affilié a ladite Fédération.

Match signifie une Partie dans le cadre de laquelle atént deux
équipes.

45



REGLEMENT 1

Match International signifie tout match joué entre des Equipes
Nationales sélectionnées par les Fédérations.

Mineur signifie une personne qui n'a pas atteint 'Agda®lajorité visé
par les Reglements de I'IRB.

Nouvelle Fédération signifie la Fédération au sein de laquelle une
Personne souhaite se licencier.

Officiel de Match signifie un arbitre et/ou juge de touche et comgra,
lorsqu'il est nommé, un Délégué a la Citation eléoguatrieme officiel.

Organisme de Rugbysignifie une Fédération de province, de district,
département, d’état, de groupe de Clubs ou d'ugansation similaire
directement ou indirectement affiliée a une Féddmat

Panel d'Appel signifie un panel de personnes parmi lesquellevgregu
étre deésignés les membres des Commissions d'Apoébronément au
Reglement 18.3.

Panel Juridique signifie le panel de personnes parmi lesquellevgrdu
étre désignés les Responsables Juridiqgues et lesbmee des
Commissions Juridiques conformément au Régleme@t 18

Personnesignifie un Joueur, un entraineur, un arbitre,ugejde touche,
un coach, un sélectionneur, un médecin, un kingsiffeute ou toute autre
personne qui est ou a été a un moment impliqués ldaleu ou dans son
organisation, son administration ou sa promotion.

Reglementssignifie les Reglements Internationaux de |'|REgdulations
Relating To The Game) qui lient toutes les Fédérations et Associatieins
ont été votés par le Conseil ou qui peuvent I'éttérieurement en vertu
des pouvoirs qui lui sont conférés par les Statuts.

Résidence signifie I'endroit ou le lieu dans lequel un Joueau son
domicile principal et permanent, et le terme Ré&didsera interprété en
conséquence.

Responsable Juridiquea la signification que lui attribue le Réglement
17.2.

Série de Matchessignifie deux Matches ou plus.
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1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

Terrain d’honneur (Home Ground) a la signification que lui attribue le
Réglement 2.1.4.

Statuts signifie les statuts en vigueur adoptés par I'IRB.

Tournée Internationale signifie un Match ou une Série de Matches
pendant lequel ou laquelle une Equipe représentaat Fédération, a
guelque niveau que ce soit, rencontre une EquigeiiNde et/ou d'autres
Organismes ou Clubs de Rugby dans la juridictionelautre Fédération.

Tournoi a VIl de I'IRB (IRB Sevens Tournament) signifie la Coupe du
monde de Rugby a VIl (Phase Finale et Matches ddifigation), la
compétition internationale a VIl et tout autre Tmair que I''RB peut
ponctuellement désigner.

Tournoi International signifie un tournoi dans lequel des eéquipes
représentant des Fédérations, a quelque niveaaeayseit, se rencontrent
pour participer a une Série de Matches, qu’il Sagide Matches de rugby
a XV ou une version réduite du Jeu.

Dans le cadre des présents Reglements, sauf ®riexte en décide
autrement, le masculin inclut le féminin, le singulinclut le pluriel et
réciproguement.

Dans les présents Réglements, la référence Reégle est une référence a
une Regle du Jeu.

En cas d’ambiguité entre I'Accord de Tournée dausgil et les présents
Reglements, les présents Reglements feront autorité

En cas de contradiction entre les Regles dutlies présents Reglements,
les Regles du Jeu feront autorité.

Dans les présents Reglements, la référencecaétaiee d'une Fédération

inclut le Directeur exécutif nommé par une Fédératou toute autre
personne agissant a ce titre et réciproquement.
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REGLEMENT 2

REGLEMENT 2. RESPECT DES REGLEMENTS

2.1

211

2.1.2

2.1.3

Respect

Une Fédération ou Association est réputéenaitne l'intégralité des
présents Réglements.

Une Fédération ou Association doit s’assurer tpi'edspecte les présents
Reglements et qu'elle prend en outre les mesurgsoppées pour
informer chacun de ses membres des dispositiongrdeents Réglements
et de I'obligation de s’y conformer.

L'IRB peut ponctuellement fournir des directivesatives a I'application
des présents Reglements. Toute infraction a cestilies peut rendre une
Fédération, un Organisme, Club de Rugby ou uneoReespassible de
sanctions.

Un Club ou Organisme de Rugby ne peut étfigéafu'a une seule
Fédération et relévera de la juridiction des ssatittgles et reglements de
ladite Fédération. Un Club ou Organisme de Rugbyea étre affilié
gu'a la Fédération dans les limites géographiqeetaguelle le Terrain
d’honneur dudit Club ou Organisme de Rugby esg&s@un‘aura le droit
de disputer que des Matches organisés, reconnaitonisés par ladite
Fédération, sauf avec l'approbation spécifigue desix Fédérations
concernées. Aucun Club ou Organisme de Rugby negbemger le lieu
de son Terrain d’honneur ou le nom de ses équimesors sans
I'autorisation par écrit préalable de la Fédéradidmquelle il est affilié.

Un Club ou Organisme de Rugby qui souhaitelagér son Terrain
d’honneur vers un lieu extérieur aux limites géphigques de la
Fedération a laquelle il est affilié doit, avargrdjager toute action ayant
pour but d'opérer ledit déplacement, obtenir I'asdédion écrite du
secrétaire de la Fédération a laquelle il estiaffjui, a son tour, sous
réserve de la permission accordée par sa Fédérdeomandera |'accord
du secrétaire de l'autre Fédération.

! L'obligation pour les Clubs ou Organismes de Rudlbye affiliation unique a une
Fédération n'empéche pas les Clubs ou Organismédudby d’avoir une association
non sportive avec plus d’une Fédération.
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2.15

2.2

221

2.2.2

REGLEMENT 2

Dans le cadre des clauses 2.1.4 et 2.1.%5¢riee Terrain d’honneur

désigne le stade a l'intérieur des limites géodoa@s de la Fédération a
laquelle le Club ou I'Organisme de Rugby est &fdu I'équipe premiére
du Club ou de I'Organisme de Rugby dispute sesorgres a domicile et

qui est approuveé par la Fédération a laquelle i&o @u I'Organisme de

Rugby est affilié.

Toute Fédération peut accepter ou ordonnamqClub dispute une
rencontre a domicile dans un stade autre que soraiiied’honneur, a
condition que ce stade soit dans les limites g¢bugaes de la
Fédération.

Commission des Réglements

Le Conseil nomme chaque année une commigeiaeprésentants (la «
Commission des Reglements ») au sein des Fédératifmu Associations
représentées au Conseil. La Commission des Réglentesite les
guestions relatives a l'interprétation et/ou a €extion des présents qui
lui sont soumises par le CEO. Le quorum de la Casion est de trois.
Lorsqu'un cas lui est soumis, la Commission a levpw de réglementer
ses propres procédures a lI'exception du jugemertoifuétre décidé a la
majorité.

En cas de litige ou de doute sur lintergrétaou l'application des
présents Réglements, une Fédération ou Associgionadresser au CEO
une demande écrite de précisions. Des réceptiapttkiedemande, le CEO
peut (1) soit personnellement ou par lintermédiaifun mandataire,
résoudre la question d’'une maniere satisfaisanpdeses concernées ou
(2) soumettre la question a la Commission des Reggiés ou (3)
soumettre la question au jugement d'un Responshabidique ou d'une
Commission Juridique (conformément a l'article {d).2les présents). Au
cas ou le litige ou le doute n'aurait pas été wegalr le CEO ou son
mandataire de fagon satisfaisante pour les partiesernées dans les 28
jours qui suivent la date de réception de la demalel CEO soumettra
cette affaire a la Commission des Reglements cordorent au point (2)
ci-dessus ou a un Responsable Juridigue ou a umanidsion Juridique
conformément au point (3) ci-dessus.
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2.2.3

224

Toute décision prise par la Commission degldReents, le CEO ou son
mandataire devra étre rendue par écrit a la Fédérau Association

concernée et indiquer les raisons dans leur intgggui ont conduit a la

décision ou au jugement de la Commission ou du QGEOde son

mandataire des que ladite décision est prise, IBgsve de tout appel en
vertu de larticle 2.2.4 ci-dessus et liera toules Fédérations ou
Associations sauf si et tant qu'une réunion du €bne’en décide

autrement.

Appels : Une Fédération ou Association gtaitl’objet d’'une décision
ou d’'un jugement de la Commission des RéglementduoGEO aura le
droit de faire appel de ladite décision auprés dausgil de I'IRB (dont
I'organe qui sera chargé dudit appel ne pourrauinechucun membre de la
Commission des Reglements qui avait initialemeaitérle cas) mais
uniquement si une interjection d’appel est sigeifaupres du CEO dans
les 14 jours qui suivent la réception de la nddiiicn concernant la
décision de la Commission des Reglements par laéraédn ou
I’Association.
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REGLEMENT 3. REGLEMENTS INTERIEURS

A condition qu’ils ne soient pas contraires aurgents Reglements et
sous réserve de conformité aux systemes juridiqu@sernés, une
Fédération peut prendre et adopter des reglemdunss restrictifs. Ces

reglements intérieurs n‘ont d'effet que dans laidjation de ladite
Fédération.
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&

REGLEMENT 4. STATUT, CONTRATS ET MUTATION DE JOUEURS

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

45.1

4.5.2

Le Jeu est ouvert a tous et les Personnes pebeagficier d’Avantages
Matériels bien que, pour la majorité de ses padiais, il reste une
activité de loisir non professionnelle.

Les dispositions du présent Reéglement 4 couvrentstatut et la
gualification des Joueurs ainsi que le mouvemenitgtion) des Joueurs
d’'une Fédération a une autre.

Sous réserve des dispositions de l'article 4dessous, chaque Fédération
devra instaurer son propre systeme de mutatiodalésurs au sein de sa
juridiction. Ce systéme sera régi par des reglgsampiées qui devront
étre fournies a I'IRB si I'lRB en fait la demande.

Les régles prévues a l'article 4.3 ci-dessus ionlules Réglements et
devront respecter les principes généraux des estitls, 4.8.1 et 4.9 ci-
dessous.

Statut des Joueurs et Contrats avec Avantagesatériels

Sous réserve de l'article 4.5.7 :
(&) un Joueur peut recevoir des Avantages Maséaliahe Fédération ;

(b) une Fédération peut autoriser tout OrganismeCtub de Rugby
membre de cette Fédération a fournir a un JouesrAdantages
Matériels ;

(c) un Joueur recevant des Avantages Matérielsedfkédération, d’'un
Organisme ou d'un Club de Rugby doit avoir signéagnord avec
ladite Fédération, ledit Organisme ou ledit ClulRiggby.

Si une Fédération accorde l'autorisation menge a l'article 4.5.1 (b) ci-
dessus, tout accord écrit entre un Organisme oGluipn de Rugby et un
Joueur doit, avant d’entrer en vigueur dans cettieFation :

(a) étre convenu entre les parties concernées ;
(b) étre conclu pour une durée prédéterminée ; et

(c) étre sous une forme approuvée par la Fédaratiootifiée par écrit
a I'Organisme ou au Club de Rugby.

Une copie de cet accord écrit sera remise a lar&golé concernée et, sur
demande, mise a disposition de 'IRB.
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4.5.4

4.5.5

REGLEMENT 4

Seul un Joueur licencié d’'une Fédération padiciper aux compeétitions
organisées, reconnues ou autorisées par laditedf&mhé

Les Joueurs qui sont Licenciés et recoivenbiat recu des Avantages
Matériels sont considérés comme des Joueurs sausaCa I'exception
des Joueurs qui ne rentrent plus dans la catédesidoueurs sous Contrat
conformément aux stipulations de l'article 4.8.1dessous). Tous les
autres Joueurs qui sont Licenciés sont considém@sne des Joueurs sans
Contrat.

Un Joueur ne peut pas étre licencié dansdiluee Fédération a la fois,
sauf s’il est enregistré au titre d’Etudiant ayatteint I'age de la majorité
et est étudiant a temps complet (« Etudiant ») aatteint I'age de la
majorité et est membre a temps complet des foncaées (« Militaire »)

et a recu au préalable une autorisation écriteadEéslération d'origine
pour disposer d’'une Double Licente.

Le statut d'un Joueur sera déterminé par la Faoeral'origine de
I'Etudiant et/ou du Militaire.

! Seulement dans le cadre des niveaux inférieusadstructure de compétitions, une
Fédération ou Association pourra adresser au CE® demande écrite d’approbation
de la non-application de l'article 4.5.3. Toute Eéation ou Association doit énoncer
intégralement les raisons de cette demande et iiooes informations. Documents
et/ou toute autre aide que le CEO pourra juger séages pour l'étude de la
demande. Le CEO sera totalement libre d'approuuwerde refuser cette demande
d'une Fédération ou d'une Association et la dénisio CEO sur, notamment, mais
sans limitation, les conditions d'approbation, sdreévocable et liera les parties
concernées. Le CEO sera totalement libre de retire approbation accordée a une
Fédération ou a une Association en vertu de cefipogition. Pour éviter tout doute,
toute demande effectuée en vertu de cette disposié sera étudiée par le CEO que si
elle concerne les niveaux les moins élevés deststas de compétition d'une
Fédération ou d'une Association.

Les litiges découlant du Reglement 4 seront deepate réglés par un ou plusieurs
membres du Panel Juridique ayant une connaissamse affaires des joueurs et
notamment, mais sans limitation, des questiondudtion et de développement, et
pouvant comprendre d'anciens joueurs éminents

2 NB: Une définition précise des termes « Etudiargt>« Militaire » a été tentée.
L'expérience prouvera si les présents Reglementessdent d’étre précisés pour
atteindre le but prévu par cet amendement.
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4.5.6

4.5.7

4.5.8

4.5.9

&

Dans le cadre de larticle 4.5.5, la Fédématil'origine du Joueur est
totalement libre de refuser a un Etudiant ou a ulitdife (selon le cas)

l'autorisation de Double Licence. Seuls les jouguissont Etudiants ou
Militaires sont autorisés a demander une autooisadie Double Licence.

Si un Etudiant ou un Militaire est autorisé parFsalération d'Origine a
avoir une Double Licence :

(a) La Double Licence n'équivaudra pas a une Asgbon de Sortie en
vertu de l'article 4.6 et :
() ne devra pas avoir une durée supérieureradig 2 et?
(i) devra se présenter sous la forme d'un Famirailstandard de
Double Licence ;

(b) La Fédération ayant accordé au Joueur sa premLicence
conservera tous les droits liés au Joueur en @umesti notamment,
mais sans limitation, le droit de demander une nmd& pour le
Joueur, en vertu de l'article 4.7.

Lorsqu’il quittera sa Fédération Actuelle, loueur ne sera pas considéré
comme un Joueur sous Contrat, sauf s'il était lciéea ce titre de cette
Fédération.

Chaque Fédération tiendra un registre delesudoueurs sous Contrat et
de tous les Joueurs ayant une Double Licence sausiriliction, et
autorisera I'accés a ce registre et/ou fourniradeumande des copies dudit
registre (ou de toute partie de celui-ci) a I'RB.

Aucune Fédération, aucun Organisme ou ClubRdgby ne pourra
conclure avec un Joueur un contrat lui permettamtrelcevoir des
Avantages Matériels, sauf si :

(@) ledit Joueur a atteint I'age de la majorit@égl&a juridiction de ladite
Fédération, dudit Organisme ou dudit Club de Rughy si

(b) ces Avantages Matériels, dans le cas d'unulogei n'a pas atteint
I'dge de la majorité lIégale pour signer un cordta 16 ans ou plus,
se présentent sous la forme d'une subvention fi@é@cnon
remboursable, a demander uniquement pour la foomati
universitaire ou professionnelle du Joueur pourpgrede minimum
de 12 mois. Documents et/ou toute autre aide quUeH® pourra
juger nécessaires pour I'étude de la demande. e <BEa totalement

31l conviendra éventuellement d'envisager d'impaser limitation au nombre de fois
ou un Joueur pourra demander une Double Licence. pEatique, cela pourra
présenter des difficultés en raison de la duréeabess de préparation de diplome et
des incertitudes liées aux obligations professitiesales Militaires.

57



4.5.10

4.5.11

4.6
4.6.1

4.6.2

4.6.3

REGLEMENT 4

libre d'approuver ou de refuser cette demande dfiguration ou

d'une Association et la décision du CEO sur, notantpmais sans
limitation, les conditions d'approbation, seravo@&able et liera les
parties concernées. Le CEO sera totalement libraetieer une

approbation accordée a une Fédération ou a uneidiso en vertu

de cette disposition. Pour éviter tout doute, talgmande effectuée
en vertu de cette disposition ne sera étudiéeg&@HO que si elle
concerne les niveaux les moins élevés des strigctegecompétition

d'une Fédération ou d'une Association.

Chaque Fédération aura le droit de fixempsepres regles sur ['affiliation
et le développement des Joueurs lIégalement midansssa juridiction.

Toutes les regles fixées par une Fédératiovertu de l'article 4.5.10 ci-
dessus devront étre fournies a I'lRB sur demand&Ri®

Mutation de Joueurs entre Fédérations

Un Joueur quittant ou désirant quitter saefatn Actuelle pour jouer
dans une autre Fédération ne sera Licencié oufigupbur participer a
des compétitions organisees, reconnues ou autersaecette Nouvelle
Fédération que lorsque ladite Nouvelle Fédératiom aecu l'original (ou
une copie fac-similé de l'original) d'une Autorieatde Sortié.

Une copie de I'Autorisation de Sortie devi@ite fournie a I'IRB sur
demande de I'IRB par la Nouvelle Fédération, &ddération Actuelle du
Joueur devra en conserver une autre copie.

La Fédération Actuelle d'un Joueur n'accepteas de délivrer une
Autorisation de sortie pour un Joueur sous le cdiyme suspension
disciplinaire, sauf si cette suspension porte s\@ durée maximum de
cing semaines et si la Nouvelle Fédération a cmfipar écrit qu’une
suspension pour un nombre identique de semainé&ntes courir sera
imposée au Joueur pour la ou les compétitions lesguelles la Nouvelle
Fédération doit le licencier.

* Pour aider les Fédérations, I'lRB pourra publieesiDirectives sur le développement
et I'affiliation de jeunes joueurs.

° Autorisation de Sortie signifie le consentemenit ésur formulaire type) autorisant

un Joueur a participer au Jeu dans une NouvelleéFgtibn a la demande de ladite

Nouvelle Fédération, et signé par :

(&) la Fédération Actuelle du Joueur

(b) la Feédération pour laquelle le Joueur a le drale disputer des Matches
Internationaux si ledit Joueur a représenté cetéslération dans le cadre d'un
Match visé par le Réglement 8.3 ou 8.4 et

(c) la Nouvelle Fédération.
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4.6.4

4.6.5

4.6.6

4.7

4.7.1

4.7.2

&

La Fédération Actuelle d’'un Joueur aura tatdte refuser son accord sur
la délivrance d’'une Autorisation de Sortie si leidar concerné n'a pas
rempli toutes les obligations que lui impose sonti@ avec sa Fédération
Actuelle, son Organisme ou son Club de Rugby Actuel

Sauf dans les cas prévus par les article8 46 4.6.4 ci-dessus, la
Fédération Actuelle d'un Joueur ne pourra pas eefds délivrer une
Autorisation de Sortie.

Seules les Fédérations ou Associations pausoumettre les litiges
découlant de la délivrance d’'une Autorisation deti8cau CEO, qui
pourra, par l'intermédiaire du Président du Panedifjue, ou de son
mandataire, les soumettre a un Officier Juridigueaoune Commission
Juridique qui les traitera conformément au Régldérh8rilO.

Indemnité de Formation

Un Joueur sous Contrat ne pourra changeeédéré&tion, d’Organisme ou
de Club de Rugby pendant la durée de son accoid dgoe si la
Fédération, I'Organisme ou le Club de Rugby sigrat@u contrat avec le
Joueur, la Fédération, 'Organisme ou le Club dglyuque le joueur
souhaite rejoindre et le Joueur lui-méme ont taarmd leur accord. Toute
indemnité due dans ce cas sera convenue entrarkgsspconcernées.

En reconnaissance de l'investissement desgr&iaohs, Organismes ou
Clubs de Rugby (selon le cas) dans la formaticoud# développement
des Joueurs :

(@) si un Joueur sous Contrat dont I'accord ecmxpiré signe pour la
premiéere fois un accord écrit avec une FédérationQrganisme ou
un Club de Rugby en dehors de sa Fédération di@rigsa
Fédération d’'Origine (ou, selon le cas, I'Organisawele Club de
Rugby membre de sa Fédération d'Origine) aura dioitine
indemnité pour sa formation et/ou son développement

(b) si un Joueur sans Contrat signe pour la prenf@s un accord écrit
avec une Fédération, un Organisme ou Club de Raglgehors de
sa Fédération d’'Origine, sa Fédération d’Origine, (gelon le cas,
I'Organisme ou le Club de Rugby membre de sa Fé&déra
d'Origine) aura droit a une indemnité pour sa fdimmaet/ou son
développement ; et
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(c) si un Joueur sans Contrat quitte sa Fédérdfiongine et conserve
son statut de Joueur sans Contrat, sous réserVartigde 4.8.3, la
Fédération d’Origine du Joueur (ou, selon le c&xghnisme ou le
Club de Rugby membre de sa Fédération d'Origirea)ra’ pas droit a
une indemnité.

Seules les Fédérations ou les Associations@u soumettre au CEO les
litiges relatifs a l'identification de la Fédératia’Origine d’'un Joueur afin
de déterminer le droit d’indemnité au titre de larniation et du
développement d’'un Joueur, et le CEO pourra, pateimédiaire du
Président du Panel Juridigue ou de son mandalasesoumettre a un
Officier Juridigue ou a une Commission Juridiquei dgs traitera
conformément au Reglement 18.10. Pour trancheriticee, | I'Officier
Juridique ou la Commission Juridique devra en @aliér tenir compte des
facteurs suivants :

(@) la durée de la formation du Joueur dans |&ifadidn, I'Organisme
ou le Club de Rugby concerné(e) ;

(b) les frais réels de formation engagés par t#Faion, I'Organisme ou
le Club de Rugby concerné(e) ;

(c) la qualité et la régularité de la formationvsel; et

(d) les progres realisés par le Joueur pendant afbiliation a la
Fédération, 'Organisme ou au Club de Rugby coréein

Le montant de l'indemnité a verser conforer@a l'article 4.7.2 sera
calculé conformément a I'lllustration 1 ci-dessous

[llustration 1
A=BxC

C'est-a-dire : A =lindemnité a verser ;
B = I'lnvestissement de Développement Standardu&hn
de 5000 £
C = le nombre d’années, entre les ages de 17 etng3
gu'un joueur a passé dans les programmes de
développement de la Fédération Actuelle

Pour des exemples de la formule ci-dessus, vasetdion 7 de la Note
Explicative du Reglement 4.
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4.7.5

4.7.6

&

Le montant de I'Investissement de DévelomgenStandard Annuel
représente le niveau moyen du financement par dairibuable aux
programmes de développement dans les FédérationsHalde

Performance et de Performance de I'IRB.

Les facteurs ci-dessous constituent un guide dgucest inclus dans
I'Investissement de Développement Standard Annuel :

(@)

(b)

()

Les frais réels et identifiables de formation liésu

développement du Joueur engageés par la Fédérdboganisme
ou le Club de Rugby (selon le cas), y compris, rdaisnaniére
non exhaustive :

() le salaire proportionnel ou lindemnité versémix
entraineurs ;

(i) les repas et hébergements ;
(i) les frais proportionnels de déplacements plesr matches
a l'extérieur ; et

Les autres frais généraux pouvant étre associtdernment ou
partiellement, a I'éducation, a la formation etdéweloppement
rugbystiques du Joueur ; et

Les frais de rassemblement pour la Deuxiéme medI&guipe
nationale, la premiere Equipe nationale a VIl e Equipes
nationales de Jeunes.

Pour éviter tout doute, les éléments ci-dessous spécifiguement
exclus de I'lnvestissement de Développement Stanélanuel :

(d)

(€)
(f)

Les frais médicaux et non spécifigues au rugby @ample
frais scolaires et autres codts liés a I'éducatjon)

Les codts liés aux compétitions nationales et atiéonales ; et

Les frais de rassemblement pour les équipes dencltibnales et
équipes de club internationales.

Le nombre d’années qu’un Joueur a passées ldanprogrammes de
développement de la Fédération actuelle est unedlénié du mode de
calcul. Il est reconnu gu’il existe une périodeimiéf pendant laquelle les
Fédérations investissent dans le développementodaud, et que cette
période est considérée étre entre les ages de 23 ans. Pendant la
période de développement définie, par conséquenta iun maximum de
sept ans d’investissements dans le développemeltdudur.
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4.7.8

4.7.9

4.7.8

4.7.10

4.7.11

4.8

4.8.1

4.8.2
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Tout désaccord sur le montant a verser cordorent a l'article 4.7.2 et a
I'lllustration 1 au titre de la formation et/ou diéveloppement du Joueur,
pourra étre soumis, uniquement par les Fédératiories Associations, au
CEO qui pourra a son tour, par l'intermédiaire désklent du Panel
Juridique ou de son mandataire, le soumettre aftioigd Juridique ou a
une Commission Juridique, qui le traitera conforragtmau Réglement
18.10.

Tout désaccord entre les parties concerngds paiement de I'indemnité
au titre de la formation et/ou du développemenhdaueur ne devra pas
avoir d’incidence sur l'activité du Joueur, et I'usation de Sortie ne
pourra pas étre refusée pour ce motif.

L’'indemnité pour la formation et le dévelopmat d’'un Joueur sera payée
a la Fédération d’'Origine du Joueur par la FédématiOrganisme ou le
Club de Rugby (selon le cas) que le Joueur sourggddre.

Chaque Fédération devra avoir un compte loans@pare, exclusivement
destiné a recevoir et (le cas échéant) effectieversements.

Chaque Fédération aura le droit de fixer megpres regles pour la
distribution des indemnités qu’elle aura recues @uyanismes ou Clubs
de Rugby membres de la Fédération concernée cenaertt.

Si un Organisme ou un Club de Rugby dosereune indemnité pour la
formation et le développement d'un Joueur, la Féibér a laquelle cet
Organisme ou ce Club de Rugby est affilieé, en @asah-respect ou de
non-paiement de cette indemnité par I'OrganisméeoGlub de Rugby
concerné, sera responsable du paiement de cetenmig en tant que
principal débiteur.

Changement de Statut du Joueur

Un joueur ayant été Licencié au titre de doweus Contrat conservera
cette classification pendant les 12 mois suivarddte du dernier Match
auquel il aura participé en tant que Joueur soudr&to

Sous réserve de l'article 4.7.2(a) si, daesstiois ans suivant la date a
laquelle un Joueur sous Contrat a joué son deMadch en tant que
Joueur sous Contrat, ledit Joueur signe un accoritl #&/ec une autre
Fédération, sa Fédération d’Origine (ou I'Organisonde Club de Rugby
membre de sa Fédération d’Origine) aura droit aindemnité pour sa
formation et/ou son développement.
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4.8.3

4.8.4

4.9

4.9.1

4.10

4.10.1

Sous réserve de l'article 4.7.2(b) si, dasstilois ans suivant la date a
laquelle un Joueur sans Contrat a quitté sa FéolérdtOrigine, ledit
Joueur signe un accord écrit avec une autre Féolérata Fédération
d’'Origine (ou I'Organisme ou le Club de Rugby meebe sa Fédération
d’Origine, selon le cas) aura droit a une indempdeér sa formation et/ou
son développement.

Avant le changement de statut du Joueurocadment aux dispositions
de l'article 4.8.2 ou 4.8.3 ci-dessus, la Fédémadidaquelle le Joueur sera
sur le point de se Licencier devra aviser la Féugrad'Origine dudit
Joueur.

Démarches auprés des Joueurs

Aucune Fédération, aucun Organisme de Rugly, Agent ou aucune
autre Personne ou entité, agissant pour son papmnpte ou pour celui
d'une tierce personne, ne pourra inciter, ou tefiteciter, un Joueur sous
Contrat ou une autre Personne ayant signé un taviea une Fédération,
un Organisme ou un Club de Rugby, a quitter sa raéda, son
Organisme ou son Club de Rugby sans y avoir étgr@alable autorisé
par écrit par cette Fédération, ce Club ou cet @sgae de Rugby.

Instances pour tout Litige

Les litiges découlant du présent Reglemersterbnt, de préférences,
examinés par un ou des membres du Panel Juridigiieor une
expérience dans les affaires liées aux joueursnypds mais de maniere
non exhaustive, la formation et le développemestjdeeurs et pourront
notamment inclure d’anciens joueurs éminents.
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SECTION 1. DIRECTIVES A L'ATTENTION DES FEDERATIONS SUR
LE DEVELOPPEMENT DES JEUNES JOUEURS

A. Introduction - Mission

Pour aider les Fédérations a préparer des progeana@ developpement
et de formation des jeunes joueurs dans leur giradh, I'RB a rédigé des
Directives sur le développement des jeunes jouguiscomprennent un
Protocole des Jeunes Joueurs et une Note Expécsativ les indemnités
liées aux activités de développement et formatasjdunes joueurs.

L'objectif de I'lRB, en élaborant ces Directives e

() d'encourager les Fédérations, Clubs, OrgarssieeRugby, écoles et
universités a attirer le plus grand nombre posdlelgeunes joueurs
vers la pratique du rugby, sans nuire a leurs hesen matiere de
scolarité ;

(i) d'encourager lintroduction de programmesnul@nement et de
formation pour promouvoir le développement des gsyoueurs ; et,

(iii) de récompenser les Fédérations, les Orgagssmt les Clubs de
Rugby qui s'engagent et investissent dans le dgpefoent des
futures générations de joueurs de rugby.

B. Approche Intégrée

Les Fédérations, les Clubs et les Organismes déyRdevront collaborer

étroitement avec les écoles, les universités etlielss, a tous les niveaux,
pour garantir que les jeunes joueurs potentielsopegnt le rugby comme

une expérience enrichissante. Les Fédération€lldss et les Organismes
de Rugby devront aussi contribuer a I'établissene¢rdu maintien, a

I’échelon local, de relations cordiales avec ledex; les universités et les
centres (maisons de quartier et autres) dans ledlrtcourager la

participation et d'aider a réduire au minimum tos¢ue de conflit entre

les intéréts et les activités rugbystigues desnisgzes scolaires et des
Clubs, en portant notamment une attention paréoellaux dangers d'un
trop grand engagement dans une seule activité.

C. Centres de Formation Agréés
Les Fédérations pourront gérer et/ou autoriseDlganismes ou les Clubs
de Rugby affiliés a gérer des Centres de Formagnéés ou I'on forme

et entraine des jeunes joueurs. Les Fédérationsrmawettre au point un
dossier de demande d'affiliation qui devra étreplemt soumis par les
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Organismes ou les Clubs de Rugby membres qui dégjézer un Centre
de Formation Agréé. Une Fédération devra détermieenombre de
Centres de Formation Agréés dont elle pourraitadisp ainsi que les
conditions dans lesquelles cette Fédération acatdéautorisation de
gestion de ce type de Centre.

Cependant, les Obligations Fondamentales énoricdassection D ci-
dessous devront étre remplies avant qu'une Féolérptiisse gérer un
Centre de Formation Agréé et/ou autoriser la gesttun Centre de
Formation Agréé par un Organisme ou un Club de Rudb sa
juridiction.

Une Fédération ne pourra gérer, ou faire gérerCentre de Formation
Agréeé, et/ou conduire tout autre programme de o@peiment, de

formation ou d’entrainement, que sur le territofr@ographique de sa
juridiction. Un Organisme ou un Club de Rugby nerpa gérer, ou faire
gérer, un Centre de Formation Agréé, et/ou condaireautre programme
de développement, de formation ou d’entrainemeet siur le territoire

géographique de la Fédération a laquelle 'Orgaeison le Club de

Rugby est affilié.

Les Fédérations devront évaluer chaque annéeetémances de chaque
Centre de Formation Agréé dépendant de leur juiicic en vue de
déterminer le maintien ou la suppression du sthdit Centre. En plus
des Centres de Formation Agréeés, les Fédératiomemteencourager et
promouvoir la pratigue du rugby et le développenamteunes joueurs
par d'autres moyeridNotamment des activités de mini-rugby, rugby des
jeunes et rugby par catégories d'age, organiséedepaClubs ou les
Organismes de rugby affiliés a la Fédération. Cascihes ou activités
liees a I'entrainement/la formation devront étrerectement régis pour
garantir en permanence la sécurité et la sant§edees joueurs. Pour
cela, les Fédérations devront veiller particulie@amau respect des
Obligations Fondamentales énoncées a la sectiardBssous y compris,
mais sans limitation :

(@) la mise en ceuvre de principes appropriés peysrotection des
Enfants qui garantissent que toute personne enacomivec des
mineurs a été diment sélectionnée et a fait I'abjgte enquéte qui
garantit son aptitude a participer a des activitentrainement/de
formation de rugby avec des mineurs ; et

® Les Fédérations devront cependant noter que deslgoueurs ddment inscrits en
tant que Joueurs Affiliés dans des Centres de Fooma&\gréees seront couverts par le
Programme d'Indemnités énoncé a la Section 3 deseptes Directives.
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(b) la fourniture d'équipement de premiers soirs de matériels
médicaux appropriés.

Les Obligations Fondamentales
Les Centres de Formation Agréés devront :

Développer des programmes axés, non seulementlasdormation
technique et physique et le développement des $ejoneurs, mais aussi
sur leurs besoins personnels plus généraux commeauchtion,
I'épanouissement et la santé.

S'assurer que le personnel/l'encadrement dudritr€ de Formation
élabore, en liaison avec les parents ou les tutkgaux des jeunes
joueurs, des programmes qui servent au mieux kEséis des joueurs,
notamment pour leur éducation et leurs besoinstqubs, universitaires
et sociaux.

Avoir pour but de former efficacement les jowseau rugby, en fonction
de leur age et de leurs capacités physiques ;

Développer des programmes d'entrainement etodwafion dont la
priorité sera l'intérét des joueurs, en particulearr santé, leur sécurité et
leur bien-étre.

S'assurer que le personnel d’entrainement, &ents (ou les tuteurs
légaux) et les joueurs respectent a tout momentegkes d‘éthique les
plus strictes et le Protocole des Jeunes Joueuli&kBe

Edicter et appliquer des principes effectifsplauprotection des Enfants.
Ces principes devront inclure des procédures deternent de formateurs
et d’autres adultes qualifiés, en contact avecndesurs, reposant sur des
processus de sélection, d’enquéte et de licence.

Engager des formateurs et des employés adulies, formés, et qui
s'engagent a poursuivre leur formation d'entraineur

Mettre a disposition des installations adapetaespectant les normes de
sécurité pour la formation et le développement deears, y compris des
équipements de premiers secours et medicaux apgsopr

Avoir a disposition, pendant les séances d'er@naent et/ou les matches,

des personnes (entraineurs ou autres) capableninistder les premiers
soins d'urgence a des jeunes joueurs.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

&

Avoir pris une assurance appropriée, couviansémble des joueurs, des
entraineurs et du personnel participant aux aésvidu Centre de
Formation Agréeé.

Appliquer des programmes de controle efficapesmettant de garantir
une organisation équilibrée et appropriée des gésial’entrainement et
de jeu, afin d'éviter les périodes excessives aeyed’entrainement.

Adopter des principes évitant aux joueurs d@ffer des déplacements
trop longs ou de consacrer un nombre disproporéodiineures aux
programmes de formation et d'entrainement au détithe leurs activités
d'éducation et de loisir.

S’assurer que le personnel du Centre de Faima#gréé informe les
parents (ou les tuteurs légaux), les établissensatkaires et les autres
parties concernées, du programme d'entrainemede etéveloppement
prévu et veille a garantir une complémentaritédatc a éviter tout un
conflit, entre ces programmes et les autres agtivitducatives et/ou de
formation professionnelle dont un jeune joueur Kiéme ou peut
bénéficier.

Faire tout ce qui sera en leur pouvoir, en albatson avec les Fédérations,
les Organismes et les Clubs de Rugby, et les ésalnlients scolaires et
universitaires, pour fixer un nombre maximum deahes de compétition
auxquels les jeunes joueurs devront participercauscd'une saison dans
le cadre d'une saison structurée. Ce nombre dehesite compétition
sera notamment fonction de I'age du joueur concerné

Fixer un rapport maximum de joueurs et d’entais, qui devra de
préférence étre de 30 joueurs pour 1 entraineur.

Etudier chague année les progrés réalisésepgoplieurs des Centres de
Formation Agréés et informer régulierement les joaet leurs parents ou
leurs tuteurs Iégaux de leurs progrés et de |aiigtas.

Prendre les mesures nécessaires pour garantgspect, par tous les
joueurs, du Code de Conduite de I'IRB et pour fa@gréficier les joueurs
des conseils appropriés en matiére d'antidopage.

S’assurer que, lors de tous les matches dan€datres de Formation
Agréés et/ou toutes les autres activités d'entma@né organisées par les
entraineurs et les autres employés des Centresrdeafion Agrées, les
joueurs rencontrent des adversaires de méme niveau.
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20.

21.
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SECTION 1 REGLEMENT 4

Veiller au respect des Régles du Jeu (y congeitoute variante des
Regles publiée par I''RB ou les Fédérations aehdittn des Jeunes
Joueurs des différentes catégories d'age), et pdusculierement des
regles relatives a la sécurité des joueurs.

S’assurer que les jeunes joueurs blessés mgasmais incités a continuer
a jouer.

Prendre les mesures nécessaires pour gardatit moment la dissuasion
d'actes violents (si nécessaire, les joueurs dewta informés que leur
conduite sur le terrain peut faire I'objet de si@mst disciplinaires et/ou de
poursuites judiciaires).

S’assurer, non seulement que les équipememnit$aonis et utilisés de la
facon prévue, mais aussi font aussi I'objet deroted fréquents pour
prévenir toute détérioration potentiellement daagse.

Mutation des Jeunes Joueurs

Lors de [I'établissement et/ou de la révision derslepolitiques de
développement des jeunes et de ['élaboration dewlitmms dans
lesquelles une Fédération gére, ou autorise unridma ou un Club de
Rugby a gérer, un Centre de Formation Agréé, unéraéon devra tenir
compte du fait que, pour les indemnités de formmadioverser dans le cas
d'une mutation d'un jeune joueur d'une Fédérationeautre, le joueur
devra étre inscrit en tant que Joueur Affilié dansCentre de Formation
Agréé, et le demandeur devra avoir respecté leeptés Directives (et en
apporter la preuve).

Si des Fédérations décident de ne pas gérer legeSede Formation

Agréés et les systemes d’affiliation des Joueutdiéd, ou n'autorisent

pas leurs Organismes ou leurs Clubs de Rugby & géseCentres ou ces
systémes (ou si lesdits Centres de Formation Agréésspectent pas les
criteres appropriés), lesdites Fédérations, leddiganismes ou lesdits
Clubs de Rugby ne seront pas en droit, conforméraemnt présentes

directives, de réclamer des indemnités de formatiote développement
d'un joueur.
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SECTION 2. PROTOCOLE DES JEUNES JOUEURS

A. Introduction

1. L'IRB, pour et au nom de ses membres, reconhaiportance du
développement du rugby dans toutes les Fédérationsonde.

2. Les Fédérations, Organismes et Clubs de Rugemtopromouvoir la
pratique de ce sport et étre incités a identifienner et développer des
jeunes joueurs afin d'augmenter le nombre de gaatits et d'élever le
niveau de jeu des Fédérations émergentes et deérafiéds plus
développées.

B. Joueurs Affiliés

3. Le Systeme de Joueurs Affiliés énoncé dansédsenmt Protocole a pour
but de récompenser et de protéger les Fédératmsnismes ou Clubs
de Rugby qui investissent une partie de leur teete leurs ressources
dans le développement des jeunes joueurs au sé€rmtees de Formation
Agréés.

4. Conformément a la Section 1 des présentes DMesctles Fédérations
pourront gérer, ou accorder aux Organismes ou @albRugby dépendant
de leur juridiction le droit de gérer, des CenulesFormation Agréés. Si
une Fédération, un Organisme ou un Club de Rugby ge Centre de
Formation Agréé, la Fédération dans la juridictamn laquelle est établi
ledit Centre pourra autoriser ce Centre de Formatigréé a inscrire les
joueurs en tant que Joueurs Affiliés, a conditiome qces joueurs
bénéficient d'activités fréquentes d'entrainememt de formation
dispensées par ledit Centre.

5. Sous reserve des réeglements de la Fédératios ldajuridiction de
laquelle est établi le Centre de Formation AgréditICentre (pour et au
nom de la Fédération, de I'Organisme ou du ClubRdgby ayant
I'autorisation de le gérer) devra tenir un registes inscriptions desdits
Joueurs Affiliés. Grace a ce registre d'inscripgidas Féedeérations, les
Organismes ou les Clubs de Rugby qui dirigent da®r€s de Formation
Agréés pourront préserver le droit de demandeirdismnités au titre de
leur investissement financier dans la formatioteetéveloppement d'un
joueur.
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10.

11.
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L’'indemnité au titre d’investissement dans leselirs Affiliés pourra étre
versée si le joueur est muté avant d'avoir acquitdtut de Joueur Sous
Contrat ou si son affiliation doit étre transféeders qu'il a encore le statut
de Joueur Affilieé. Toute indemnité payable danstelkes circonstances
devra refléter, et avoir pour base, les facteuosmiéés au paragraphe 13 de
la Section 3 des présentes Directives, en paricllinvestissement réel
effectué par une Fédération, un Organisme ou ub @&uRugby pour un
joueur inscrit a un Centre de Formation Agréé. faeteurs comprendront
la qualité, ainsi que la régularité/frequence de fdamation et de
I'entrainement suivis.

Le systeme d'inscription des Joueurs AffiliéaraCentre de Formation
Agréé a pour but d'inciter a I'amélioration du @ivede formation et de
développement des jeunes joueurs. Les Fédéra@ganismes ou Clubs
de rugby qui gerent des Centres de Formation Agiégent savoir qu'ils
peuvent recevoir une récompense équitable pours laativités de
développement des jeunes Joueurs, sous la formdesperformances du
joueur soit, si le Joueur est muté alors qu'ilJesteur Affilié d'un Centre
de Formation Agréé, d'indemnités de formation ed@esloppement dudit
joueur.

Interdictions

L'accord de toutes les Fédérations, de tous lme@mbres et de tous leurs
organes constitutifs sur I'acceptation et 'apgdiima du présent Protocole
est tout aussi important que la volonté d'encourkgydéveloppement des
jeunes joueurs dans le monde entier, d'élever \eani de jeu et
d'augmenter le nombre de joueurs dans toutes by &éns.

L'interdiction de faire des démarches illégaepres des jeunes joueurs
et/ou de les « débaucher », soit au sein d'uner&iém® soit entre
Fedérations, est un élément essentiel du présetucete.

Les Fédérations (et/ou leurs membres) qui wefeaient de telles
démarches auprées des jeunes joueurs et/ou tentedaiées « débaucher »
seraient passibles de sanctions.

Le présent Protocole impose aux Fédérationsadetionner de maniére
appropriée leurs membres qui effectueraient deseléemarches auprés de
jeunes joueurs et/ou tenteraient de les « débaughsoit au sein d'une
Féedération, soit entre Fédérations. Toute Fedérafiv manquerait a son
obligation de sanctionner ses membres ou ses argamstitutifs qui ne
respecteraient pas le présent Protocole et sont esgpait a son tour
passible de sanctions.
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13.
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15.

16.
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Pour bénéficier du systeme d'Affiliation desudors, les Fédérations,
Organismes ou Clubs de Rugby, selon le cas, doimeestir dans des
programmes efficaces de formation et développemnielRB considere

gue les Centres de Formation Agréeés et le systanethnisation relatif

aux Joueurs Affiliés constituent un mecanisme gmpeode renfort des
intéréts des Fédérations, Organismes, Clubs etudouwe Rugby. Ce
systeme permet de surveiller les progrés d'un jowtude protéger
'ensemble de ses intéréts (notamment en matiekdudation) tout en
offrant un degré approprié de contrble du développe des jeunes
joueurs au niveau de la Fédération.

Accord de Formation et de Développement

Les Fédérations doivent s'assurer que les €eig Formation Agréeés
disposent des structures appropriées et offrent jaugurs de réelles
possibilités de développer leurs qualités. Les fadads devront imposer
et appliquer des conditions de délivrance d'awdtias pour la gestion des
Centres de Formation Agréés qui exigent de resplxsanormes les plus
strictes d’éthique et de pratique sportive, ainge des Obligations
Fondamentales énoncées a la Section 1.

Si les avantages dont bénéficie un joueur éa@mple en termes de
gualité d'activités d'entrainement et de formatigulieres et fréquentes)
ne peuvent pas étre demontres, les Fédérationan®nges ou Clubs de
Rugby risquent de voir les dispositions édictéassda but de protéger
leur investissement occultées ou jugées inappbksabll est donc

nécessaire de déemontrer qu'il existe bien un «rdceperceptible entre le
Joueur Affilié et la Fédération, I'Organisme oleb de Rugby dirigeant
le Centre de Formation Agréé en question.

La Fédération, [I'Organisme ou le Club de Ruglgurnit
régulierement/fréquemment, par l'intermédiaire Geatres de Formation
Agréés, des « moyens » sous forme d'entrainemenfprdhation, de
matches d'entrainement, de soins médicaux et dsmapports associés,
(destinés a protéger la santé et le bien-étre dauidout en optimisant le
potentiel du Joueur Affilié a devenir professionndle Joueur Affilié
s'engage « contractuellement » vis-a-vis du CetgrEormation Agréé en
s’inscrivant en tant que Joueur Affilié.

Dans le cas de mineurs, il est nécessaire adsuser que toutes les
dispositions, et notamment les dispositions cotugles/d'inscription qui,
par l'intermédiaire d'un Centre de Formation Aghéét un Joueur Affilié
a une Fédération, a un Organisme ou a un Club dgyRdont l'objet
d'une rédaction et d'une interprétation favorales intéréts du joueur.
Dans le cas contraire, ces dispositions pourra&nd résiliables et
auraient peu de chances d’étre acceptées par lesirg) les parents
(tuteurs légaux), les écoles ou les universités.
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17.

18.

SECTION 2 REGLEMENT 4

L'IRB considere que les Centres de Formatioredgy sous le controle
approprié des Fédérations, qui respectent des uwkvealevés
d'entrainement et de formation et offrent d'aureantages aux jeunes
joueurs, soutien scolaire compris, attireront urmbie croissant de
nouveaux pratiguants et, en récompensant [lingestisnt dans
I'entrainement et la formation des jeunes joueenmspurageront une plus
grande activité de développement des jeunes joueurs

L'IRB contrblera, avec l'aide des Fédératidgagjestion des Centres de
Formation Agréés et le systeme de Joueurs Affiiéar évaluer leurs

capacités a répondre aux objectifs de I'RB. L'IBE réserve le droit

d'élaborer d'autres Directives ou de modifier, didar ou de compléter

ponctuellement les Directives ci-dessus.
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SECTION 3. INDEMNITE DE FORMATION ET DE DEVELOPPEMENT
DES JEUNES JOUEURS

1. Les Directives énoncées ci-dessous ont été rélabodans le but
d'encourager les Fédérations, Organismes et ClabRugjby a investir
dans le développement des jeunes joueurs et daidgrantir que les
Fédérations, Organismes et Clubs de Rugby, selaadesoient diment
indemnisés au titre de leur investissement dameria du rugby.

2. Dans le cadre de leurs activités générales delajipement des jeunes
joueurs, les Fédérations devront élaborer des mgstéle délivrance de
licences, gérés de maniére centralisée, pour legé€3ede Formation. Ces
systéemes devront, au minimum, garantir le respaext @bligations
Fondamentales énonceées a la Section 1 des prégargesves. Pour les
jeunes joueurs qui bénéficient des services diminzent et de formation
réguliers/fréequents d'un Centre de Formation Agriss, Fédérations
devront établir un « systeme de Joueurs AffiliésLes Centres de
Formation Agréés devront avoir le droit, par leisidu programme
centralisé d'inscriptions de leur Fédération, dlins les jeunes joueurs
gui bénéficient, au titre de Joueurs Affilieés, desvices d'entrainement et
de formation réguliers/fréquents d’un Centre dentaiion Agréé.

3. En vertu du systeme de Joueurs Affiliés, leejows de plus de 16 ans
mais n'ayant pas encore atteint leur majorité Egall bénéficiant de
services d'entrainement et de formation réguli@glients d'un Centre de
Formation Agréé, pourront étre inscrits au titreJJoeieurs Affiliés a ce
Centre de Formation Agreéé.

4. Les Fédérations devront préparer un Formulaipe td'Inscription de
Joueur Affilié a l'usage des Centres de FormatignéAs dépendant de
leur juridiction. Ce formulaire devra étre signé pa joueur, le ou les
parents (ou le responsable parental) du jouewg eéirécteur de I'école du
joueur, ou par la personne équivalente, responsi@lléducation générale
du joueur. Toutes les parties concernées devramatdeur accord avant
gue le joueur n'acquiére le statut de Joueur Affilie formulaire devra
faire état, aussi clairement que possible, des dregits concernés
régissant les Joueurs Affiliés et des obligatione devront respecter le
joueur et le Centre de Formation Agréé.

5. Chaque Fédération devra préciser le nombre mamine Joueurs Affiliés
gu'un Centre de Formation Agréé sera autorisé eriias; le nombre
recommandé est de 30 (mais il peut étre dépaske decrétion d'une
Fédération, si, par exemple, ladite Fédérationgum'an seul Centre de
Formation Agréé dépendant de sa juridiction).
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Un joueur qui signe, et est inscrit au titreJdaeur Affilié, & un Centre de
Formation Agréé ne pourra pas devenir Joueur Aftllun autre Centre de
Formation Agréé (et/ou étre inscrit pour jouer oensainer avec une
Fédération, un Organisme ou un Club de Rugby aadatre titre), sauf

accord écrit du Centre de Formation Agréé auquestiinscrit au moment
considére.

Les inscriptions des Joueurs Affiliés ne sexalides que pour une année
civile a compter de la date de signature du ForimuldInscription de
Joueur Affilié et d'inscription du joueur, sauflsi Centre de Formation
Agréé décide de maintenir l'inscription du Jouefiili& pour une année
civile supplémentaire ou, dans le cas d'un joueajeur (ou qui sera
majeur dans les six prochains mois), si ledit Jousitilié a recu de la
Fédération, de I'Organisme ou du Club de Rugbygaue le Centre de
Formation Agréé, une offre de contrat impliguants davantages
Matériels.

Sous réserve du paragraphe 7 ci-dessus, Iptiscrid'un Joueur Affilié

expirera une année civile apres la date a laqledie Joueur Affilié aura

signé le Formulaire d'Inscription de Joueur Affigé aura été inscrit au
titre de Joueur Affilié. A la suite de I'expiratiale cette année civile, le
joueur pourra intégrer un autre Centre de Formafigreé en tant que
Joueur Affilié ou s'inscrire a une Fédération, ugddisme ou un Club de
Rugby a tout autre titre.

Un Joueur Affilié qui est inscrit a un Centreflermation Agréé pourra a
tout moment demander a ce Centre la résiliatiosotheinscription en tant
que Joueur Affilie. Dans ce cas, le joueur ne Eoy@s s'inscrire a un
autre Centre de Formation Agréé (et ne pourra jr@scsre ou jouer ou

s'entrainer pour une autre Fédération, un autrar@@ge ou un autre
Club de Rugby pendant les 6 mois suivant la datesalelemande de
résiliation), sauf si le Centre de Formation Agagguel il était inscrit au

titre de Joueur Affilié donne son accord, et/oledit Centre de Formation
Agréé, ladite Fédération, ledit Organisme ou I€&litb de Rugby que le
joueur se propose de rejoindre verse des indemmitésCentre de

Formation Agréé concerné. Si un Joueur Affilié rastique le Centre de
Formation Agréé auquel il est inscrit ne respeeie $es obligations et/ou
n’offre pas les activités appropriées d'entraingraedéveloppement, ledit
Joueur Affilié pourra déposer une demande de afisiti d’'inscription a la

Fédération gérant le Centre en question. La Fadaraevra diligenter

une enquéte sur ladite demande et, le cas éclsmantettre le cas au
jugement de son organisme compétent.
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Si l'inscription d'un Joueur Affilié est traésfe d'un Centre de Formation
Agréé a un autre, ou si le joueur est inscrit a téeération, a un
Organisme ou a un Club de Rugby a un autre timefFédération,
I'Organisme ou le Club de Rugby responsable dunfieenent/de la
gestion du Centre de Formation Agréé dans leqyelleur a bénéficié de
services réguliers d'entrainement et de formatioauguel il était inscrit
au titre de Joueur Affilié, sera en droit de redames indemnités au titre
de la formation et du développement dudit joueur.laSFédération,
I’'Organisme ou le Club de Rugby responsable de&iign d'un Centre de
Formation Agréé s’estime en droit d'obtenir deemdités, la Fédération,
I'Organisme ou le Club de Rugby, selon le cas, @ekemplir un
formulaire type énoncant les motifs de la réclaomgtie transmettre a la
Fédération, a I'Organisme ou au Club de Rugby coéceuis rechercher
des que possible une entente sur le montant demimtés.

La Fédération, I'Organisme ou le Club de rugiéyant le Centre de
Formation Agréé pourra offrir a un Joueur Affili@igapproche ou atteint
I'age de la majorité légale, selon le cas, un ebrtri permettant de

bénéficier d’Avantages Matériels, que le joueurrp@gigner en sa qualité
de Joueur sous Contrat. Ces offres ne pourrontfé@tes que dans les 6
mois précedant I'age de la majorité |égale dudieyw. Si le Joueur Affilié

refuse l'offre qui lui est faite de devenir Jouagus Contrat de la
Fédération, de I'Organisme ou du Club de rugby(sk cas) qui gere le
Centre de Formation Agréé auquel il est inscritaam que Joueur Affilié

(et dans lequel il a bénéficié des services dedtion / d'entrainement), et
opte pour sa mutation a une autre Fédération, tne &rganisme ou un
autre Club de Rugby au titre de Joueur Affilié dess12 mois suivant la
date de l'offre du Centre de Formation Agréé auduest inscrit en tant

qgue Joueur Affilié, la Fédération, I'Organisme elClub de Rugby ayant
financé / géré le Centre de Formation Agréé audadeé de demander des
indemnités pour la formation et le développemeulitdioueur Affilie.

Le montant des indemnités éventuellement dudisra des paragraphes 9,
10 ou 11 ci-dessus devra étre convenu entre léepaoncernées. Si les
parties concernées ne peuvent se mettre d’accosllds 28 jours suivant
la demande d'indemnités, la Fédération, I'Organismke Club de Rugby
concerné, ayant juridiction sur le financement du des Centres de
Formation Agréés et/ou la responsabilité de cenfiement, devra
soumettre le probleme a l'organisme désigné p&eteration ou I'IRB
(selon le cas), qui déterminera le montant desmmikgs a verser, le cas
échéant, pour la formation et le développemenbdayr concerné.
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Si un litige sur le paiement des indemnitéssdliption d'un Joueur Affilié
oppose des Centres de Formation Agréés ou des i©mgsou des Clubs
de Rugby dépendant de la juridiction d'une seuldéfaion, ladite
Fédération ayant juridiction sur lesdits Centres Falgmation Agrées,
Organismes ou Clubs de Rugby, devra statuer swase Si le litige
oppose des Centres de Formation Agréeés, des Omgesizu des Clubs de
Rugby de différentes Fédérations, le probleme détreasoumis au CEO
ou a son ou ses mandataires. Le CEO ou son ouasdataires auront le
droit de fixer leurs propres procédures, a corwlitoque les parties
concernées aient le droit de déposer et aientdibypité raisonnable de
plaider leur cas. Pour éviter tout doute, tougdtisur le paiement des
indemnités d'entrainement et de développement daureur Affilié
n‘'empéchera pas la mutation du joueur, sous réeskryearagraphe 9 ci-
dessus et/ou de l'infraction par ledit Joueur dgements liés au statut
du Joueur Affilié.

Les facteurs a prendre en compte pour déternimemontant des
indemnités a verser, le cas échéant, pour la foomat le développement
d'un Joueur Affilié, seront les suivants :

(@) les frais réels de formation du joueur engaggs la Fédération,
I'Organisme ou le Club de Rugby gérant le CentreFdamation
Agréé pendant la période d'inscription du joueur Gentre de
Formation Agréé. Les frais de formation comprentdmestamment,
mais de facon non limitative :

(i) lindemnité ou le salaire proportionnel versé ankaneurs ;
(i) les repas et hébergements ;

(i) les frais proportionnels des infrastructsird’entrainement (par
exemple, location d'équipements et/ou d'instalatiq

(b) les frais médicaux engagés pour le joueur ;

(c) les frais extra-Joueurs engagés pour le joymur le Centre de
Formation Agrée (frais universitaires et scolaipes, exemple) ;

(d) les autres frais généraux pouvant étre assoeié totalité ou en
partie, a I'éducation, a la formation et au dévedopent rugbystiques
du joueur ;

(e) les matches auxquels le joueur aura partiaypésein de I'Equipe
Nationale (toutes catégories d'age confondues) ;

() l'age du joueur ; et

(g) la durée de la formation du joueur au Cen&ré&drmation Agrée.
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Au cas ou un ou plusieurs Centres de Formakigreés et/ou une
Fédération, un Organisme ou un Club de Rughby (sd®ncas)

contesteraient la décision prise sur les indemrétésrser au titre de la
mutation d'un Joueur Affilié d'une Fédération a an&e, l'organisme en
guestion pourrait faire appel, a condition que e&urs soit transmis au
CEO dans les 14 jours suivant la date de notiboadux parties de la
décision originale du CEO ou de son ou ses mandatdie CEO pourra
alors soumettre I'appel a un organisme décisioammampose de Membres
du Panel d'Appel qui auront la responsabilité derfia procédure a suivre
pour ledit recours, a condition que les parties ceamées aient
I'opportunité raisonnable de déposer et de plaaerdossier. La décision
de cet organisme décisionnaire sera irrévocabldieed les parties.
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NOTE EXPLICATIVE. REGLEMENTS REGISSANT LE STATUT
ET LA MUTATION DES JOUEURS

Introduction

Un des engagements de I'IRB consiste a incitenalg&veaux Joueurs a
jouer au Rugby et a élever les normes de jeu alesusiveaux et dans
toutes les Fédérations membres. Il est capital p@wroissance et le
développement du Rugby que toutes les Féedératiammlves, tous les
Organismes de Rugby et tous les Clubs soient h&bigt encouragés a
attirer de nouvelles générations de Joueurs damspi®@pre juridiction.
Pour promouvoir ce développement et encouragdfddsérations, matures
ou émergentes, a découvrir, entrainer et formerJdegurs de Rugby,
'IRB a approuvé des Reglements sur la mutation dmieurs
internationaux. Le Réglement 4 a pour but :

(@) d’encourager les Fedérations, Organismes w@isGlie Rugby a tous
les niveaux a découvrir et a former les jeunesusue

(b) d'augmenter le nombre de Joueurs dans toesesddérations ;

(c) de garantir une indemnisation appropriée asl @a des joueurs
formés par une Fédération iraient jouer dans utre &édération ;

(d) de promouvoir la stabilité et de faciliterdentrdle de la mutation des
Joueurs Internationaux ;

(e) de créer un mécanisme efficace de redistdbuties ressources a
tous les niveaux du Rugby ;

(N d'identifier les principes que les Fédératiatevraient respecter lors
de [lintroduction et/ou du développement de systeme
d'indemnisation au titre de la mutation, de I'efrieament et de la
formation de joueurs nationaux entre fédérations.

Portée de la présente Note Explicative

Le Reglement 4 comprend un systéeme d’indemnissigom prévoit, dans
certains cas, le paiement d'une indemnité refléfantestissement dans
I'entrainement et la formation de Joueurs de Rugby.

Niveau International

La présente Note Explicative (et les formulaires y sont joints) a été
préparée pour permettre aux Fédérations (et a teamsbres) d’expliquer
les mécanismes du Reéglement 4, en particulier lestéBye
d’indemnisations, et pour faciliter I'introductiat I'application au jour le
jour du Reglement 4.
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1.1

Niveau National

Le Reglement 4 concerne essentiellement la mutat® Joueurs entre
Fédérations. Cependant, pour avoir une efficaca&imale, il doit aussi
étre couplé a un ensemble de regles nationaledidléa4.3 prévoit ce qui
suit :

(a) Chaque Fédération devra instaurer ses propgéss sur la mutation
de joueurs dépendant de sa juridiction. Les Fédésatdevront
veiller a ce que leurs membres soient diment inésrate la fagon
d’appliquer le Reglement 4 et seront responsabdebirtroduction
de regles régissant les mutations internes de fewsu fonction des
principes du Reglement 4 qui récompensent corresteneurs
organes constitutifs pour leurs activites de déedey
d’entrainement et de formation des joueurs.

(b) Chaque Fédération devra déposer ultérieuresantegles aupres de
I'IRB. L'IRB estime que les principes figurant dams systeme
d’'indemnisations du Réglement 4 permettent d’atiteiries objectifs
fondamentaux fixés, a savoir encourager et rémuram@écouverte,
I'entrainement et la formation des jeunes jouetitgie, a ce titre, ces
principes représentent les meilleures pratiquessiiples. En
conséquence, les regles des Fédérations sur laionut® joueurs
doivent, dans toute la mesure du possible, compeeleg principes
d’'indemnisation mentionnés au Reglement 4. L’'IRBitpeontréler
les régles de mutation des Fédérations pour vérifiee lesdites
regles proposées par les Fédérations sont appeepeé que le
mécanisme d’indemnisation respecte dans ses grdigies les
principes du Reglement 4. Il est indispensable tu#tes les
Fedérations membres de I'IRB reconnaissent le ¢ajstal qu’elles
doivent jouer dans la mise en ceuvre effective dgldReent 4. La
présente Note Explicative ne doit pas étre lue luunstexte. La
présente Note Explicative ne remplace pas le Regiert doit étre
lue avec le Reglement 4.

Détermination du Statut d’'un Joueur
Le statut d'un Joueur est un élément clé qui pemeedéterminer s'il

convient ou non de verser une indemnité au titreateentrainement et de
sa formation.
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1.2

1.3

1.4

1.5

2.2

NOTE EXPLICATIVE REGLEMENT 4

En vertu du Reglement 4, il y a deux catégoriegodeurs : les Joueurs
Sous contrat et les Joueurs Sans contrat. Un jeestuBous contrat s'il
percoit ou a percu des Avantages Matériels. Tosimlgres joueurs sont
Sans contrat.

Un Joueur Sous contrat doit avoir ou avoir eu ccoal écrit avec son
Club, sa Fédération ou un autre Organisme de Rugibyui paie des
Avantages Matériels.

Chaque Fédération doit mettre au point des ac@mdts types qui seront
utilisés par ladite Fédération ou par ses ClulsegtOrganismes de Rugby
(selon le cas) et les Joueurs sous sa juridiction.

Chaque Club ou Organisme de Rugby doit soumets@ Bédération des
copies de tous les accords écrits signés aveolesids.

Obtention d’'une Autorisation de Sortie

En vertu du Réglement 4, I'IRB continuera a appdiq un systeme
d’Autorisation de Sortie. Tout Joueur quittant ssdération Actuelle ne
sera pas qualifié pour participer a des compéstimganisées, reconnues
ou autorisées par une Nouvelle Fédération, si unerisation de Sortie
correspondante ne lui a pas étée délivrée.

Les Autorisations de Sortie ne seront acceptéessgelles se présentent
sous la forme standard de ’Annexe 1 et si elles signées par les parties
concernées.

" Les joueurs ne peuvent signer de contrats quejldiis ont atteint I'age de la
majorité contractuelle dans la juridiction conceméCependant, les Joueurs de plus
de 16 ans font exception a cette régle si les Agm® Matériels qu’ils ont recus en
vertu du contrat prennent la forme d’'une subventio@nciere non remboursable,
applicable uniqguement pendant un minimum de doumés ma leur formation
professionnelle et/ou universitaire. Chaque Fédératdevra établir ses propres
regles d’inscription et de formation des Jeuneselws. Ces regles devront prévoir
gue I'organisme concerng, responsable de I'entnaiemit et de la formation du joueur,
aura la priorité pour bénéficier des services pssi@nnels d'un Joueur lorsqu’il
devient majeur. L'IRB peut publier des directivestinées a faciliter ce processus.

8 La normalisation des contrats de Joueurs permetteindre un certain nombre
d’'objectifs. Les Réglements des Fédérations etlB® Isont expressément acceptés
par tous les Joueurs, Organismes de Rugby et Clabsoutre, les Fédérations
peuvent tenir a jour un registre centralisé deselas Sous contrat, afin de controler
les mutations de joueurs et de connaitre a tout embrte statut d’'un Joueur, ce qui
simplifie 'application du Réglement 4. La normalisn aide aussi les Fédérations a
appliquer des systemes internes d’indemnisatiomapecenant les principes et les
politiques mentionnés dans le Réglement 4.
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3.2

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

Signification des accords écrits existants

Le Réglement 4 fait une distinction entre la matade Joueurs pendant
la durée d’un contrat et la mutation de Joueurssqut soit des Joueurs
Sans contrat soit des Joueurs Sous contrat donhteat a expiré.

Un Joueur Sous contrat ne peut étre muté a une Bétération, un autre
Organisme ou Club de Rugby pendant la durée d'urirabque si sa
Féedération Actuelle, son Club ou Organisme Actadll propose et si le
Joueur est d’accord.

Principes de l'indemnité pour Formation et Dévalppement

En contrepartie des sommes investies par les &éolgs, Organismes et
Clubs de Rugby (selon le cas) dans le cadre ddrdimement et la
formation de Joueurs de Rughy, le Réglement 4 jir§ue, dans certains
cas, I'indemnité payable au titre de I'entrainemetnde la formation d’'un
Joueur pourra étre payable pour les Joueurs Samsatou les Joueurs
Sous contrat dont I'accord écrit aura expiré.

L’élément qui déclenche une demande d’indemnisatist la premiere
mutation d’'un Joueur hors de sa Fédération d'Ceiduiest-a-dire de la
Fédération a laquelle le Joueur est, ou a étéritnsmur la premiére fois
ou, s'il s’agit d'une autre Fédération, de la Fatién dans laquelle le
Joueur a été entrainé ou formé.)

En vertu du Réglement 4, 'indemnité n’est payajple lorsqu’un Joueur
sort pour la premiere fois de sa Fédération d’'naget signe un accord
écrit, soit immédiatement soit dans les 3 ans, pouwer dans une autre
Fédération.

L’'indemnité est basée sur l'lnvestissement de @pEment Standard
Annuel représentant I'investissement qu’une Féaaratn Organisme ou
Club de Rugby peut prouver avoir effectué pourdeeloppement et la
formation d’'un Joueur, et des autres facteurs roenés a l'article 4.7.5.

En effet, une Fédération, un Organisme ou ClubRdgby doit étre

correctement remboursé pour ses efforts de « d#teet développement
» de Joueurs. Il est donc essentiel que les desdésrprogres d’un joueur
et des dépenses engagées pour lui soient tenus, @afim que les preuves
correspondantes, venant a l'appui de la demandadeafinnité, soient

disponibles.

La qualité des investissements au titre de I'éméraent et de la formation
d’'un Joueur aura un double effet : d'une part, elgmentera les
possibilités du Joueur de jouer a temps plein etlianera également le
niveau de jeu en général.
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4.7

5.1.1

5.1.2

5.1.3

5.1.4

6.1.1

6.1.2

6.1.3

NOTE EXPLICATIVE REGLEMENT 4

Le systeme d'indemnisations devrait donc incitess IFédérations,
Organismes et Clubs de Rugby a augmenter et a @aerélieurs
programmes d’entrainement et de formation, avesolgien approprié de
leurs Fédérations et de I'|RB.

Quand une indemnité peut-elle étre réclamée ?

La Fédération et/ou I'Organisme et/ou le Club dml®/ ayant formé et
développé un Joueur n'a le droit de demander udemnité lors de la
mutation de l'inscription d’'un Joueur que dansdas suivants :

lorsqu’'un Joueur Sous contrat, dont 'acaeedt a expiré, signe pour la
premiere fois un accord écrit avec une FédératinrQrganisme ou Club
de Rugby hors de sa Fédération d’origine (ArticleZ{a)) ;

lorsqu’un Joueur sans Contrat signe pourdanigre fois un accord écrit
avec une Fédération, un Organisme ou Club de Rugbg de sa
Féedération d’origine (Article 4.7.2(b)) ;

si un Joueur Sous contrat ne signe pas inatedaént d’accord écrit, mais
en signe un hors de sa Fédération d’origine dan8 &ns suivant la date a
laquelle il a joué son dernier match en tant quesdp Sous contrat dans
sa Fédération d’origine (Article 4.8.2.) ;

si un Joueur sans Contrat ne signe pas inate@aent d’accord écrit, mais
en signe pour la premiere fois un avec une Féoératin Organisme ou
Club de Rugby hors de sa Fédération d’origine dems3 ans suivant la
date de sa mutation de sa Fédération d’Originadlarg.8.3).

Comment réclamer I'indemnité ?

Lorsqu'une Fédération, un Organisme ou Club debRugstime avoir
droit a I'indemnité prévue par le Réeglement 4, éération, 'Organisme
ou le Club de Rugby (selon le cas) doit :

Remplir le formulaire de I'IRB « Demande d@ltmnité de Mutation de
Joueur » (voir Annexe 3). Ce formulaire doit étetifié.

Envoyer le formulaire intégralement remplicettifié a la Fédération, a
I’'Organisme ou au Club de Rugby que le Joueur staihgoindre.

Chercher a convenir dés que possible du mbdéal'indemnité.

® Les principes généraux de la mutation de Jouentsrihationaux sont illustrés a
I'aide de schémas a I’Annexe 2.
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6.2

6.3

7.2

&

Si les parties ne parviennent pas a se mettreafdcsur le montant de
'indemnité éventuelle dans les 28 jours suivantdi@e a laquelle
I'’Autorisation de Sortie aura été accordée a unedgul'une des
Fédérations concernées pourra soumettre le proladitieB. (Si le litige
implique un Organisme ou un Club de Rugby, 'Orgare ou le Club
(selon le cas) devra soumettre le probleme a sér&éoh et demander
que la Fédération soumette le probléme a I'lRB.)

Un ou plusieurs experts indépendants étudiergmieanent la question et
détermineront le montant de I'indemnité a payecds échéant. Le ou les
experts indépendants régiront la procédure appécabpourront choisir
de se prononcer en se basant uniguement sur desatiéns écrites. NB.
Dans tous les cas, le formulaire IRB original, «ni2@de d’Indemnité
pour Mutation de Joueur », (voir 8(a)(i) ci-dessusit Etre fourni comme
preuve a ou aux experts indépendants.

Comment I'indemnité est-elle calculée ?

L’'indemnité est calculée en utilisant la formuleogcée au Reglement
4.7.4.

Les montants réels a verser a la conclusion degughaannée de
développement conformément au mode de calcul dlestiation 1 du
Reglement 4.7.4 sont indiqués dans le cadre dieskthtion 2 ci-dessous :

lllustration 2 : Indemnité a verser (en £) a I'atgela mutation relative au
nombre d’années impliquées dans les programmeswdaappement de
Haute Performance.

Années dans le Programme de Développe

1 2 3 4 5 6 7
17 5,000 -
18 5,000 10,000 -
19 5,000 10,000 15,000 -
20 5,000 10,000 15,000 20,000 -
Age 21 5,000 10,000 15,000 20,000 25,000 -
22 5,000 10,000 15,000 20,000 25,000 30,000
au moment 23 5,000 10,000 15,000 20,000 25,000 30,000 35,000
de la 24 . N N - - N
mutation 25
26
27

19 es Fédérations devraient avoir en place des cigraas appropriés pour juger des
litiges entre leurs propres constituants sur l'ind@té a verser lors de la mutation
d’'un Joueur au sein de sa Fédération concernée pidderence, les personnes qui
prennent ces décisions devraient e des joueurstayan certaine expérience dans la
formation et le développement des joueurs.
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Si un Joueur mute pendant une année de développelmanontant de
I'indemnité a verser sera calculé au prorata pas.mo

Exemple 1 :

Joe Smith mute de la Fédération A a la Fédérd&ia@nl'age

de 22 ans, aprés avoir été dans le programme de
développement de Haute Performance de la Fédération
depuis qu’il avait 17 ans (cinq années). La FéderaB doit
payer une indemnité de développement a la Fédératide
25000 £ :

Compensation = 5000 £ x 5 années
= 25000 £

Exemple 2 :

Si le Joueur de 'Exemple 1 restait avec la Féa#ra\, avant
de muter de la Fédération A a la Fédération B,yidstiage

de 27 ans, il n’y aurait pas d'indemnité de forimata payer
pour compenser son développement. La raison éi#atq
moment de la mutation, il a plus de 23 ans.

Exemple 3 :

John Jones commence le programme de développateent
Haute Performance de la Fédération C a I'age dankOet
mute dans la Fédération D aprés seulement une anfiége
de 20 ans. La Fédération D doit payer une indemdéé
développement a la Fédération C d’'un montant d@0=£Q;

Compensation = 5000 £ x 1 année
= 5000 £

Exemple 4 :

Si le joueur de I'exemple 3 restait dans le progrnemde

développement, avant de muter dans la FédératioauD
milieu de sa quatrieme année, l'indemnité a pageisdans

ce cas la suivante :

Compensation = 5000 £ x 3 & 6/12 années
= 15500 £
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Exemple 5 :

Paul Williams commence le programme de développenen
Haute Performance de la Fédération E a I'age dens&et le

suit pendant deux années compléetes. Il quitte snste
programme pour des raisons personnelles apresuivires
trois-quarts de sa troisieme année et manque ensait
quatrieme année. Il reprend ce programme lors de sa
cinquiéme année avant de muter dans la Fédératiaprés

six mois, a l'age de 22 ans. L'indemnité que laération F

doit verser a la Fédération E est la suivante :

Compensation = 5000 £ x [(2&9/12)+(0&6/12)]
5000 £ x 3.25
16 250 £

Exemple 6 :

Si le joueur de I'exemple 5 ne reprenait pas lgEmme de
développement et était ainsi un Joueur sans comiuat
moment de la mutation, l'indemnité que la Fédémti®

devrait verser a la Fédération E serait la suivante

Compensation = 5000 £x2.75
= 13750 £

8. Versement

Lorsque parties concernées auront convenu d’urtangr’indemnité sera
payée par la Nouvelle Fédération, le nouvel Orgaei®u le nouveau
Club de Rugby du Joueur a la Fédération d’OrigineJdueur. Chaque
Fédération aura le doit de distribuer ces sommegOaganismes et Clubs
de Rugby membres de son chdix.

11 Ce systéme centralisé est congcu pour permettreFéaérations de déterminer la
facon dont les fonds devront étre affectés surpaigment a titre d’'indemnité. Il tient
compte de la difference de structure du Rugby dessdifférentes Fédérations et
permet aux Fédérations d’établir des accords appésp avec leurs organes

constitutifs.
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Mise en vigueur

Lorsqu’un Organisme ou Club de Rugby doit payee undemnité
d’entrainement et de formation d’'un Joueur, la Fathin a laquelle
I'Organisme ou le Club de Rugby est affilié, en dasmanquement de la
part de I'Organisme ou du Club de Rugby, sera mesgde du paiement
de I'indemnité a titre de débiteur principal.
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ANNEXE 1. AUTORISATION DE SORTIE

1. Nom du joueur (« Joueur »)
(Nom) (Prénoms)

Adresse du Joueur

2. Nom de la Fédération, de I'Organisme ou Club de Rugby auquel le Joueur est
actuellement inscrit

3. Nom de la Fédération a laquelle le Joueur est affilié
(la « Fédération Actuelle »)

4. Nom de la Fédération pour laquelle le Joueur est qualifié pour participer a des
Matches Internationaux.

5. Niveau le plus élevé auquel le Joueur a joué pendant qu’il était inscrit a la
Fédération Actuelle

(par exemple, International/Représentatif (indiquer le niveau), Club ou autre Organisme
de Rugby) (indiquer le niveau)

6. Fédération a laquelle le Joueur se propose de s’inscrire et de jouer
(la « Nouvelle Fédération »)

7. Si le Joueur est un Joueur Sous contrat, date a laquelle son contrat avec sa
Fédération Actuelle a pris fin ou prendra fin

(Joindre a cette Autorisation de Sortie une copie du contrat actuel/du dernier contrat du
Joueur.).
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DECLARATION DE LA FEDERATION ACTUELLE

1. Les informations fournies ci-dessus sont authentiques et exactes a tous les
égards.

2. Le Joueur ne fait pas a I'heure actuelle I'objet de mesures de suspension
pour motifs disciplinaires (qui, pour éviter tout doute, comprendront les
Condamnations pour Dopage) de plus de cing semaines. La Nouvelle
Fédération a accepté que toute suspension actuelle du Joueur s’appliquera
aux matches joués dans sa juridiction.

3. Si le Joueur est un Joueur Sous contrat, le Joueur n’a actuellement aucune
obligation au titre de son contrat avec sa Fédération, son Organisme ou
Club de Rugby.

Signé par

(Signature)

(Nom en majuscules)

Signataire autorisé au nom de

Date

(Nom de la Fédération Actuelle)

Reconnu et accepté par

(Signature)

(Nom en majuscules)

Signataire autorisé au nom de

Date

(Nom de la Nouvelle Fédération)
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Reconnu et accepté par

(Signature)

(Nom en majuscules)

Signataire autorisé au nom de

Date

(Nom de la Fédération pour laquelle le Joueur est
qualifié pour participer a des matches internationaux
(si elle est différente de la Fédération Actuelle

ou de la Nouvelle Fédération)).

1. Quelles que soient sa signature et sa date, la présente Autorisation de Sortie
n’entrera en vigueur que lorsque :

() la Nouvelle Fédération aura recu une version originale (ou une copie
par fax de la version originale) de I'Autorisation de Sortie ;

(i) l'accord écrit du Joueur avec sa Fédération Actuelle aura expiré ou aura
éteé résilie ; et

(i) linscription du Joueur aupres de sa Fédération Actuelle aura été
annulée.

Dans la présente Autorisation de Sortie, les termes qui commencent par une lettre
majuscule auront la signification qui figure dans les Reglements internationaux de
I'IRB (et leurs modifications éventuelles).

89



&)
- ANNEXE 2 REGLEMENT 4

ANNEXE 2. PRINCIPES DE MUTATION DES JOUEURS
INTERNATIONAUX

1. Réglement 4.7.1 - Mutation du Joueur Sous Conttgendant son
contrat

Contrat existant
Nouveau Contrat
* Lestrois parties doivent se mettre d’accordaumnutation

* Le Nouveau Club/la Nouvelle Fédération et le ClActuel/la
Fédération Actuelle doivent se mettre d’accord I8ndemnité (le
cas echéant)

2. Réglement 4.7.2(a) - le Joueur sans Contrat sigpour la premiere
fois un accord écrit hors de sa Fédération d’Origie.

Indemnité payable en une seule fois a la Fédaéradiorigine par la
Nouvelle Fédération/le Nouveau Club au titre datfainement et de la
formation du Joueur.

(Le terme « Fédération d'origine » signifie la Egtion a laquelle le
Joueur a été inscrit en premier ou, si elle e$¢mihte, la Fédération qui a
assuré son entrainement et sa formation.)

Joueur sous Contrat

Club/Fédération

Nouveau Club/Nouvelle Fédération
Fédération d’Origine du Joueur sous Contrat
Nouveau Club/Nouvelle Fédération

3. Réglement 4.7.2 (b) - le Joueur sans Contrat sig pour la premiére
fois un accord écrit avec un Club/une Fédération hs de sa
Fédération d’Origine.

Indemnité payable en une seule fois a la Fédaéradiorigine par la

Nouvelle Fédération/le Nouveau Club au titre defdamation et du
développement du Joueur.
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4. Réglement 4.7.2 (c) - Mutation du Joueur sans @trat dans une autre
Fédération et conservation de son statut de Jouesans Contrat

Pas de contrat

Pas d’'indemnité a payer

Joueur Amateur

Nouveau Club/Nouvelle Fédération

Club Actuel/ Fédération Actuelle
Fédération d’Origine Joueur sans Contrat
Nouveau Club/Nouvelle Fédération
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ANNEXE 3 MUTATION DES JOUEURS INTERNATIONAUX
FORMULAIRE DE DEMANDE D'INDEMNITE

1. Informations sur le Joueur :

Nom : Prénom(s)
Adresse: Tél :
Age:

Date de Naissance :

Fédération Actuelle : Fédération d’'Origine :

2. Fédération/Organisme/Club de Rugby [barrer les m  entions inutiles] du
Joueur remplissant ce formulaire (« le Demandeur »)

Nom :

Adresse : Tél :

Fédération :

3. Statut du Joueur

(a) Le Joueur est-il licencié a sa Fédération Actuelle ? Oui Non
(b) Le Joueur est-il un Joueur Sous contrat licencié ? Oui Non
(a) Le Joueur est-il un Joueur sans Contrat licencié? Oui Non

Date d’affiliation a la Fédération

Date d’affiliation au titre de Joueur Sous contrat
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4. Le joueur a-t-il signé auparavant un contrat ave ¢ une Fédération, un
Organisme ou Club de Rugby HORS DE SA FEDERATION D’ ORIGINE ?

Oui Non

5. Indiquer le montant de I'indemnité demandée par le Demandeur pour le
développement et/ou la formation du Joueur :

Montant :

6. Concernant votre demande d’indemnisation pour le Joueur, fournir un
historique de la carriére du Joueur jusqu’a ce jour , et notamment les
informations suivantes :

(@) Proportion de salaire(s) ou indemnité(s) payéee(s) au(x) entraineur(s) :

(b) Hebergement et Logement :

(c) Proportion de frais de déplacement pour aller jouer des matches a I'extérieur

(d) Proportion des frais de Formation et de Développement
d’infrastructure (par exemple, location / construction d’installations/matériels)

(e) Frais médicaux payés pour le Joueur :

() Dépenses concernant le joueur mais non liées au Rugby, payées par
la Fédération, I'Organisme ou le Club de Rugby, selon le cas (par ex.
frais scolaires et universitaires) :

(g) Autres frais généraux pouvant étre attribués, en totalité ou en partie, au
développement rugbystique, & I'entrainement ou a la formation du joueur.*

Continuer sur une feuille séparée si nécessaire.

12 Ne pas inclure les dépenses imputables aux adtidééjeu, d’entrainement et de
formation qui ont fait partie de la formation scoaou éducative générale du Joueur.
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7. Fournir les informations suivantes :

(a) Expérience rugbystique du Joueur (par exemple, présences du Joueur dans
I'équipe nationale dans toutes les catégories d’age ; en senior avec le
Demandeur) :

(b) Durée de I'entrainement du Joueur avec le Demandeur :

Autres (Préciser) :

Continuer sur une feuille séparée si nécessaire.

Déclaration :

Je suis autorisé, au nom du Demandeur, a certifier que les informations figurant
sur ce formulaire sont exactes.

Je reconnais que le Demandeur pourra étre appelé ultérieurement par
I'International Rugby Board a justifier et vérifier des informations fournies dans ce
formulaire, et qu’'en cas de déclaration incorrecte ou frauduleuse, le Demandeur
pourrait étre sanctionné par I'International Rugby Board et/ou la Fédération du
Demandeur.

Signeé :

(Signature)

(Nom en capitales)

Titre officiel : Date :
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